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SITUACION DE APRENDIZAJE 1: “Titulo”

1. Caracteristicas del grupo-clase

D088



TEMPORALIZACION

JUSTIFICACION Y DESCRIPCION DE LA
SITUACION DE APRENDIZAJE:

RETO, DESAFIO, SE PROPONE...

PRODUCTO INTERMEDIO/S O FINAL

A continuacion se detalla la concrecidn curricular de la situaciéon de aprendizaje:
-> Objetivos Generales de la Etapa (OGE)
- Competencias clave y con qué descriptores operativos contribuye la materia implicada.
-> Competencias Especificas (CE)
-> Criterios de evaluacion
-> Saberes basicos

Programacion de una situacion de aprendizaje
Pagina 2/16



CONCRECION CURRICULAR

DESCRIPTORES i
PERFILDE  OPERATIVOS COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION

SALIDA Perfil de ESPECIFICAS
salida

Descripcion y concrecion

CCL

Ccp
STEM /
CMCT
CD
CPSAA
cC

CE
CCEC

OO0

cooCpo

CCL: Competencia en comunicacion lingiiistica CP: C. Competencia STEM: Competencia matematica y competencia CD: Competencia digital
plurilinglie en ciencia, tecnologia y ingenieria

CPSAA: Competencia personal, social y CC: Competencia ciudadana CCEC: Competencia en conciencia y expresion CE: Competencia emprendedora
de aprender a aprender cultural
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BLOQUE

SABERES BASICOS para llevar a cabo la situacion de aprendizaje

BLOQUE
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TAREAS/SECUENCIA DE APRENDIZAJE

RETO 1:

Ejemplo de las caracteristicas de los retos:
1. Se requiere que los/as alumnos/as elaboren ....

2. Se requiere que los/as alumnos/as encuentren informacién y valoren su idoneidad para resolver la tarea o el producto final. Trabajando la desinformacion
medidtica, la fiabilidad de las fuentes de informacion, etc.

3. Se requiere que los/as alumnos/as realicen conexiones entre diversas fuentes de informacién para la resolucion de la tarea o del producto final.

4. Se requiere que los/as alumnos/as realicen actividades en su entorno para la resolucion de la tarea o el producto final.

Descripcion:

TEMPORALIZACION RETO

ACTIVIDADES APRENDIZAIJE ACCESIBLE
1. Actividad inicial. Presentacién. Lluvia de ideas. qué sabemos, qué o
queremos saber y a dénde queremos llegar. U Accesibilidad
U Fisica
2. ACTIVIDAD DE PLANIFICACION: U Sensorial
CRITERIOS DE INSTRUMENTOS DE U Cognitiva
EVALUACION EVALUACION Q Emocional
3. ACTIVIDAD DE DESARROLLO: U Considera la perspectiva cultural, de

género y socioecondmica.

4. ACTIVIDAD DE SINTESIS: O Considera la conexidn con los desafios, ODS
y favorece el rol activo del alumnado.

5. ACTIVIDAD DE CONCEPTUALIZACION: O Consigue la maxima implicacion y
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participacién de todo el alumnado.

6. ACTIVIDAD DE EVALUACION: U Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

U Presenta la informacion al alumnado
utilizando diferentes formatos.

U Favorece la reflexion y el
procesamiento de la informacion a
diferentes niveles.

U Ofrece al alumnado diferentes maneras
de expresiéon del conocimiento.

MEDIDAS DE RESPUESTA (1,11) MEDIDAS DE RESPUESTA (llil, IV)

METODOLOGIA /AGRUPAMIENTOS RECURSOS MATERIALES, PERSONALES Y ESPACIALES

Agrupamientos:

Individual
Parejas
Pequefio grupo
Gran grupo

Metodologias aplicadas:

e Flipped classroom.

e Aprendizaje basado en proyectos
(ABP)

e Aprendizaje basado en problemas.

Aprendizaje basado en el

pensamiento.

Gamificacion.

Design thinking.

Visual thinking.

Simulacion.

Otros:
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RETO 2:
Ejempl l r risti los r
1. Se requiere que los/as alumnos/as elaboren ....

medidtica, la fiabilidad de las fuentes de informacion, etc.

2. Se requiere que los/as alumnos/as encuentren informacién y valoren su idoneidad para resolver la tarea o el producto final. Trabajando la desinformacion

3. Se requiere que los/as alumnos/as realicen conexiones entre diversas fuentes de informacién para la resolucion de la tarea o del producto final.
4. Se requiere que los/as alumnos/as realicen actividades en su entorno para la resolucion de la tarea o el producto final.

Descripcion:

TEMPORALIZACION RETO

ACTIVIDADES

APRENDIZAJE ACCESIBLE

1. Actividad inicial. Presentacién. Lluvia de ideas. qué sabemos, qué
gueremos saber y a donde queremos llegar.

2. ACTIVIDAD DE PLANIFICACION:

CRITERIOS DE  INSTRUMENTOS DE
EVALUACION EVALUACION

3. ACTIVIDAD DE DESARROLLO:

4. ACTIVIDAD DE SiNTESIS:

U Accesibilidad
Fisica
Sensorial
Cognitiva
Emocional

I Ny Wy

U Considera la perspectiva cultural, de
género y socioecondmica.

U Considera la conexion con los desafios, ODS
y favorece el rol activo del alumnado.
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5. ACTIVIDAD DE CONCEPTUALIZACION: U Consigue la maxima implicacién y
participacién de todo el alumnado.

6. ACTIVIDAD DE EVALUACION: U Lleva un seguimiento continuo
proporcionando feedback.

U Presenta la informacion al alumnado
utilizando diferentes formatos.

U Favorece la reflexion y el
procesamiento de la informacion a
diferentes niveles.

U Ofrece al alumnado diferentes maneras
de expresiéon del conocimiento.

MEDIDAS DE RESPUESTA (1,11) MEDIDAS DE RESPUESTA (llil, IV)

METODOLOGIA /AGRUPAMIENTOS RECURSOS MATERIALES, PERSONALES Y ESPACIALES

Agrupamientos:

Individual
Parejas
Pequefio grupo
Gran grupo

Metodologias aplicadas:

e Flipped classroom.

e Aprendizaje basado en proyectos
(ABP)

e Aprendizaje basado en problemas.

Aprendizaje basado en el

pensamiento.

Gamificacion.

Design thinking.

Visual thinking.

Simulacion.
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e Otros:

SITUACION DE APRENDIZAJE 1: informacién relacionada con todos los retos que la constituyen.

TRATAMIENTO ELEMENTOS
TRANSVERSALES

Comprension lectora, expresion oral y escrita,
comunicacion audiovisual, competencia digital,
creatividad, espiritu cientificos y
emprendimiento

ACTIVIDADES
EXTRAESCOLARES/COMPLEMENTARIAS
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Situacion de .. . s Peso de cada
. . Pruebas de evaluacion Instrumentos de evaluacién .
aprendizaje instrumento

INSTRUMENTO DE EVALUACION ESCALA DE VALORACION
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Escala de valoracion

cav

INSTRUMENTO DE EVALUACION: LISTA DE COTEJO

Lista de cotejo
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Puntuacién

INSTRUMENTO DE EVALUACION: RUBRICA
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Rubrica

Nivel b

AUTOEVALUACION Y COEVALUACION DEL FUNCIONAMIENTO DEL GRUPO DE TRABAJO:

Programacion de una situacion de aprendizaje
Pagina 13/16



Revisad el trabajo en grupo:
Con la siguiente rubrica podras realizar el seguimiento de vuestro trabajo asi como de la planificacion previa, durante y final del
proceso de trabajo. Realiza tu autoevaluacion y coevaluacion del grupo de trabajo. El resultado de ambas sera vuestra
coevaluacion que permitira propuestas de mejora.

Planificacién propuesta

La planificacion del proyecto se
ajusta a lo planteado en un inicio

El proyecto se ajusta a casi
toda la planificacion exigida.

El proyecto se ajusta a
bastantes apartados de la

1 Muy mejorable

El proyecto se ajusta a
pocas de las propuestas de

Investigacion previa.

correcta y completa.

algo incorrecta o incompleta.
Quedan aspectos sin
investigar.

incorrectos. Investigacion no
exhaustiva, incorrecta.

en el proyecto escrito. | y puede que mejorada con nuevas planificacion propuesta, pero | la planificacion, 0o a
ideas. no a todos. ninguna.
La recopilacion de datos es | La recopilacion de datos es | Faltan varios datos o son | Recopilacion de  datos

bastante
incorrecta.

incompleta o

Formato Digital

Creativa, original, con imagenes o
dibujos que crean impacto visual
y llevan a la buena reflexion.

Elabora buenos productos
digitales para difundir la ciencia
asi como juegos

complementarios.

Con imagenes o dibujos, pero
poco creativa. Formato poco

vistoso, aunque lleva a la
reflexion.
Elabora productos para

difundir la ciencia pero los
juegos complementarios son
mejorables.

Muy pocas imagenes, poco
creativa, pero provocando la
reflexion o con imagenes
suficientes, pero no llevando
a la reflexion.

Elabora pocos productos de
difusion de la ciencia vy
apenas juegos
complementarios.

Sin imagenes o dibujos o
sin llevar a la reflexion.

No elabora productos de
difusion de la ciencia ni
juegos complementarios..

Presentacion oral

correccion utilizando el
vocabulario adecuado.

utilizandose siempre el
vocabulario adecuado.

habla con alguna incorreccion
empleando poco el
vocabulario adecuado.

Correcta, limpia. Ordenada. | Bastante limpio, ordenado y | Regular en cuanto a orden, | Desordenado, sucio, mala
Presentacion escrita Buena redaccion, sin faltas | redactado. No hay apenas | limpieza vy/o redaccion. | redaccion y/o con
ortograficas. faltas ortograficas. Algunas faltas ortograficas. bastantes faltas
ortograficas.
Explicaciones claras. Habla con | Explicaciones claras, no | Explicaciones poco claras, | Explicaciones muy poco

claras, incorrecciones en la
expresion, no utilizandose
el vocabulario adecuado.
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Trabajan coordinadamente, todos
participan por igual y demuestran
conocimientos de todo el trabajo

Trabajo en grupo

Trabajan  coordinadamente,
pero podrian hacerlo con mas
eficacia.

No trabajan
coordinadamente, pero sacan
el trabajo adelante.

Clara falta de
coordinacion, les cuesta
sacar el trabajo adelante.

realizado.
Asume su rol con eficacia y | Asume su rol con eficacia y | Asume de forma regular su rol | Clara falta de asumir su rol
Roles: trabajo en grupo | responsabilidad, apoya a sus | responsabilidad, pero podria | y poca responsabilidad, podria [y falta responsabilidad,
companeros/as y utiliza el | apoyar mejor a sus | apoyar mejor a sus | apenas apoya a sus
dialogo para resolver conflictos y | compaferos/as e intervenir | compaieros/as e intervenir | compafneros/as y no
discrepancias. mas con el didlogo para | mas con el dialogo para | interviene para resolver
resolver conflictos y | resolver conflictos y | conflictos y discrepancias.
discrepancias. discrepancias.
PUNTUACIONES:

- 28-24 puntos: Excelente.
- 23-18 puntos: Notable.
=> 17-12 puntos: Bien.

- 11-7 puntos: Suficiente.
- 6-0 punto: Insuficiente.

COMPARAD LAS IMPRESIONES DE TU GRUPO Y MEJORAD:

AUTOEVALUACION COEVALUACION (realizada por sus tres compaferos de grupo):
PUNTUACION | ALUMNO 1:
OBTENIDA
ALUMNO 2:
ALUMNO 3
ALUMNO 4:
Aspectos a | Observaciones:
mejorar para
otros
proyectos
(puesta en
comun)

Programacion de una situacion de aprendizaje

Pagina 15/16




Programacion de una situacion de aprendizaje
Pagina 16/16




